
数据编码
高一信息技术，第二学期，第8周

广州协和学校信息技术科



思考：

世界万千数据是如何在计算机中存储，以及在网络中传输的？

编码

这里的编码是指用预先规定的方法将文字、数字或其他对象编成可
以存储在计算机里的数值。（电子书P55）



学习内容

01.
声音编码

02.
字符编码



声音编码
PART 1

1. 声音是如何转变成二进制数的呢？

2. 哪些因素会影响声音在计算机中
所占的容量呢？

观看平台微课



模拟信号与数字信号

模拟信号，类似的还

有温度、压强、电压等。

模拟信号的值是随时间 滑。

模拟信号的值称为模拟数据。

数字信号随时间的变化是非连续的，数字信号

可以有模拟信号转换得来。

数字信号的值即数字数据，直接用计算机所能

理解的二进制表示。



声音的数字化过程

？ ？ ？

请打开任务单，完成第1题



二进制位与字节

二进制位，用比特（bit，简写为b）表示：计算机中存储

数据的最小单位。

  1比特可以表示0或1两种（21）状态

   2比特可以表示00、01、10、11四种（22）状态

    

 

字节（Byte，简写为B）：计算机存储数据的基本单位。

1字节（1Byte）=8比特（8bit）

字节单位太小，常用的存储单位有KB,MB,GB等。

1KB = 210B = 1024B

1MB = 210KB = 220B = 1048576B

1GB = 210MB = 220KB = 230B = 1073741824B



【课后练习】

• 一段时长1分钟的双声道立体声的无压缩音频，采样频率为44.1Kz、
量化位数为16位，其占用的存储空间是多少MB?(精确到0.1)

请打开任务单，完成第2题



实践题

• 利用cooledit软件，应用不同的参数录制一段声音，对比它们的音质的容量大
小。

采样率 声道数 量化位数 文件格式 文件容量

6000 2 16 wav ？

44100 2 16 wav ?

44100 2 16 mp3 ?

6000 2 16 mp3 ?



字符编码
PART 2

1. 字符是如何转换成二进制的？

2. 常用的字符编码有哪些？



字符编码 

字符

文字
......

符号

预先确定的编码方案
二进制数



Ascii码
（十进制数）

二进制数 字符 描述

0 00000000 NUL 空字符

1 00000001 SOH 起始标记

...... ...... ...... ......

32 00100000 空格

...... ...... ...... ......

48 00110000 0 数字0

49 00110001 1 数字1

...... ...... ...... ......

65 01000001 A 大写字母
A

...... ...... ...... ......



计算机内部
用  ？  个字
节来存放一
个128个字
符呢？



Unicode码

Unicode编码是一种用于表示全球各种文字、符号的字符编码标准，旨在解决传
统字符编码方案的局限性，确保跨语言、跨平台的文本转换和处理需求。

请打开任务单，完成第3题

汉字编码

GBK

GB2312-1980

GB18030-2005

收录6763个常用汉字

加上生僻字、繁体字......
共2万多个汉字与字符

7万多个汉字



打开“编码测试.txt”



总结

     数据的存储在计算机中，以及在网络中传输，
需要先编码；数据的显示，则要解码。它们是一
对逆向操作，但是遵循相同规范，否则不能准确
表达信息。



感谢观看
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